Internationales Pflichtfigurenbuch

fur Sportdrachen

Deutsche Version

Version 1.1 11.09.2002
Ubersetzung A.H. 25.10.20
Versionsgeschichte:
Version 1.0 - 01.Juli.2002
1. Original
Version 1.1 - 11.September.2002
1. Multiline Team Figuren und Versionsgeschichte eingefugt.



Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002

Inhalt

Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

Internationales PIliChtfigurenbuch ...........occuoviiiiiiiiii et 1
LT 10 e b 1] 1 L) o USSP 1
Version 1.1 11.09.2002 .......oiiuiieiteeieeeee ettt ettt e st e e et e et e e ateeateesaeeesaseesnseesnseesneeeanseesnseesnseesnseenns 1
. Windfenster und Prézisionsraster Definitionen...........cceeereeerirerieerieeeie et 4
A. AT 881G 31T ) USRS 4
B. WINATENSTEIMITEE .....vieiiieeiie ettt ettt e set e st e et e e ssaeesneeesnseesnteesnseeenseeeneeennes 4
C. Lo VAT (01 ] 1<) USRS 4
II. Y To] 111111 F 1<) TSR 4
III. Kritische Komponenten und ErkIATUNgG..........ccveviiiiiiiiiiiiiie et 5
A. Kritische KOMPONENTEN.......ciiiiiiiieiiieciee ettt ettt e et e eaeeennee e 5
B. EIKIATUNG «.ceonvieeeeeee ettt ettt e s e st e et e e st e e st e e snseesnteesnseeeseeeneeennes 5
Iv. L (0T | PSR 5
A. POSItion 1M PrAZiSIONSTASIET .....eevuiieiiieiiieeiie ettt ettt e et ee et e et e st e e sneeesneeeeneeenneeenees 5
B. Relative Platzierung der KOMPONENTEN.......c.ceeuiieriiieriieiieeeiie ettt 5
C. TUINS (BECKEN) oottt et e e et e e e e ba e e e etre e e e araeeesaaaeeeennnes 5
D. 511813 USSP 6
E. N 73 £33 BSOS 6
F. 733 T 1<) USSR 6
G. 27003 s USRS 7
H. L€ 0] 1014 0 T2 1TSS 7
L JA ] O PP PUPPPRO 7
J. N7 L 703 o) o) USSR 7
K. AAKEL ettt bttt h e e ettt h e ae et et e b et e b bt eae et e ne e 7
L. Speedcontrol (Geschwindigkeitskontrolle) ..........oeeueeviieriiiiiiieeeeee e 7
M. SPACING (ADSTANAE) ...veeeeieeiieeeie ettt e st e et e et e e ateesneeesseeesnseesnseeenseeans 7
N. Multiline diagonaler FIUG .........coouviiiiiiiiieie ettt 7
0. Multiling RUCKENTIUG......cccueiiiiiiiiieciieeeeee ettt e e e e e 8
P. Multiline RUCKWATTSTIUZ......cccuiiiiiiiiieciieee ettt e e e 8
Q. Multiling RoOtation (SPIM) ....eccveeriieriieriieeiie et este et ste et e et e esieeeseeeesnteesnteesneeesseeenneeennns 8
R. MULIINE STAE ...ttt ettt st et bt eee e e e e 8
S. Multiline INVETrted SIA@.......cccuiiriiiiiieeiee ettt ettt e st e e e e nnee e 8
Zweileiner BINZel FIGUICT ........cccouiiiiiiiiii ettt et et e st esaee s ens 9

DI 01 = RECLANGIE......eiiiiiiiieeiie ettt et ettt e st e st e st e e s e e saaeesneeesnseesnseesnseeenees 9

DI 02 = CICLE i eniteeiieeeee ettt ettt et e et e et e s ateesat e e s steesateeenseeenseeensaeenseesnseesaseesnseanns 10

DI 03 - Circle over DIamond.........coccuveiiieiiieiiie ettt e eeetee e ee e snaeesbeesneeens 11

DI 04 - Launch, Circle, and Land.............ooooeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 12

I ) 0T I o 1 e B T 1 o USROS 13

DI 06 = AXCLS .ottt ettt h et bt h ettt b sttt e a et bt bt et et bt et e eeses 14

DI 07 = JUITIP .ttt ettt e e et b e e bttt e bt e st e e st e eat et e bt eseene et e aneeneeeenees 15

DI 08 = PYTAMIA ...ccuiieiiiiiiieiiie ettt ettt ettt ettt e set e e st e e st eesabeeenseeensaeensaeeenseesnseesnseeans 16

DI 09 = OCTAZOMN ...eeueveeiiieeiie ettt ettt et ee et e et e e bt e e steessteessseessteesnseesnsaeanseeenseeesseesnseesnseesnseanns 17

DI 10 = SEEPS QOWI ..eiiiiiieiieeiie ettt et et e et e et eeate ettt e ssteesseeesnseesnseeenseeansaeesseesnseesnseesnseenns 18

DI 11 - Split Figure BigIt......c.coiiiiiiiieiie ettt ettt e eesae e esebeesnneeens 19

L ) B B () oSO URTUPSSPS 20
ZWeileiner Pair FIGUICI.......ioiiiiii ettt ettt ettt aee et e e sneeesnbeesnseeeneeas 21

DP 01 - Pair RECIANGIE ...cevieeiiieeiieeiie ettt ettt ettt e st e st eeteeeneaeenaeesnseesnseesnseeens 21

1) U o 11 o O3y o] (<RSP 22

DP 03 - Pair Circles over DIamonds ..........ceeeouieiiiiiiiieiieerieesieesieeseeeee et eeeesiaeeseeesbeesneeens 23

DP 04 - Pair Launch, Circle, and Land ............oooovvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee s 24

DP 05 - The WIZWAIMIS .....viiiiieiiieeiie et e steeetteetteette e et e ssaeesseeessteesnteesnseeenseeanseeesseesnseesnseesnseesns 25

DP 06 - InvertedEight with Landing. .........ccceecuiiiiiiiiiiiiiiienieeseecieeeee et 27

L) o (A = OO TOROTURSP 27

DIP 08 = TWISt. ettt ettt ettt ettt ettt et e et e bt et et e s bt e st et e sbeeat et e bt ebeent et e eneeneetenees 28

Seite 2 von 78



Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DP 09 = THe CLfT ...ttt sttt sttt et e bt et et et e bt et eneeseas 29
DP 10 - SPLit Pail SQUATE.....ccuiieiiietiteeieeeteeeiee ettt ettt e st e e stee s tee e beeesseeeseeesaeesnseesnseesnseenns 30
1D ) o B L (T AN o ¥ o USROS 31
DP 12 = PaE SEOPS c.vveeetieitieeiieeiie ettt eeteesttesttestte e teeesteessseessseessseesnseesnseesnseeanseeensseesnseesnseesseenns 32
Zweileiner Team FIGUIET .........cociiiiiiiiiie ettt ettt et e et e e enee e snseesnbeesneeas 33
DT 01 - Team RECtANGIE .....ccveieiiieiiieeieeciie ettt ettt e et e e tee et e enaeesnaeesnbeesnneeens 33
DT 02 = PICKAUP STICKS ..eeeutiiiiieeiieeiit ettt ettt ettt et set e e s e e st e sateeesseeensaeenneesnseesnseesnseeens 34
DT 03 - Follow, Flank Up and SQUATE .........ccccieriiireiiteieeeie et sieeeeeeieeeieeeieeeseaeeseeesnneesnnee e 35
DT 04 - Team HaIIPIN ...oeeeieeiieeiieeiie et et eteeette ettt ettt eetteesateessteesnteesnseeenseeenseeesseesnseesnseesnsennns 36
DT 05 - Arch de TriOmMPR....cc.ciiiiiieiieeee ettt ettt e et eetee et eesteesnaeesabeesnseeens 37
DT 06 - Inverted Eight with Landing. ........c.ccecvveeiiiiiiiiiiieeiteceeseeeee e s 39
DT 07 - Sorted RECtANGIE ........eeiiiieiiieiee ettt ettt ettt et e e eae e naeesnbeesnneeens 39
DT 08 = The BASKEL ...ceeiiiiieiiieeiie ettt ettt ettt ettt e st e s beeenteeensaeenteesneeesnseesnseaans 40
DT 09 = SPIAEIWED ...eeetiieiiieeiie ettt ee ettt ettt ettt e st e e st e e sneee s beeenseeenseeeseeesnseesnseesnseenns 41
DT 10 - Team DIamOndS .........ccecueeruiterieeiiieeiieeiee ettt eeiteesteesteesteessteesseeeseeeseeesssessnseesnseesnseesns 42
L B O B O o 1o LSOO 43
DT 12 - Loops and Vertical TRIEads........cccueeiuieriiiiiiiieiieeeie ettt steeieeeiee e eeeesaeesvee e ens 44
Multiline EiNZel FIGUICI.......cccuiiiiiiiiieeiie ettt ettt ettt e e enee e st e snbeesnseas 45
IMI 071 = CAICLE ottt ettt ettt e et e ettt ettt e s st e e s st e e smteeeaseeenseeensaeensaeeenseesnseesnseanns 45
1A 02 I T U (<) o U RSOSSN 46
MI 03 - StEPS ANA TUITIS c...veeeiiieeiie ettt ettt ettt set e e st e e st esteeesseeesaeesaeesnseesnseesnseaans 47
MI 04 = TWO DOWI...oitiiteiieteete ettt ettt b ettt st eat et et e et et e te bt emeeneenees 48
IMI 05 = SWANZ .ttt ettt ettt b e et ettt e bt et et e s bt em e et e sbeestemee bt eseent et e ebeeneetenees 49
IMI 06 = PEAK ..ottt ettt et bt ettt s b st e et at et b e e he et et be et eenees 50
MI 07 = ATC CATCLE ..ottt ettt ettt et e st s e e st e e beeenseeensaeenaeesnseesnseesnseeans 51
MI 08 = Camel BACK ......eiiiiiiiiieie ettt ettt e st e et eetaeenteesneeesnbeesnseeens 52
MI 09 = ClOCK TOWET ....eieitieeiie ettt et et e ette et e et esaae e st e e ssteesnteesaseesnseeensaeennseesnseesaseesnseanns 53
MI 10 = CryStal Ball......oooeeieiiieeie ettt ettt sttt e st eetee et e enteesnteesnseesnseeans 54
MI LT = THP PIVOLS ettt sttt et b e e ettt ebe et e eesees 55
A O Y g 1 2 TSRO PSSP 56
MUultiline Pair FIGUICIL ....cccuviiiiiiiiiieieeeiee ettt ettt sete e et eesteeetaeetaeeeseeesnseesnseesnneas 56
MP 01 - QiSS€S (QUSSCREN) ....viiiiiiiiiiiiee ettt et e e etr e e et e e e setre e e satbeeeesesaeeesnnseeannes 57
IMP 02 - TANAEIMN ..cnetieiiieeiie ettt ettt et e et e ettt ettt e sat e e ssteesnteeenseeenseeenseeensseesnseesnseesnseanns 58
MP 03 - Quadouble -S (VIerfache S) .......cocuiiiiiiiiiii et e 59
MP 04 = TWO DOWIL..ontiiieiieteei ettt ettt b ettt st at ettt e ae et e e e bt et e neesaes 60
MP 05 = SICKY WICKET ..eeutiiiiieeie ettt ettt ettt st e e st e eteeensaeensaeesnseesnseesnseeens 61
IMP 06 = PRAKS ... eeieiieeiieeiie ettt ettt ettt st e et e ettt e st e s st e e s st e e e nteeeaseeenseeensaeenteeenteeenbeeenneean 62
MP 07 - Circles and SHAES .......ccoueieriieiiieeiie ettt ettt et et eeteeetaeesaeesneeesabeesnneeens 63
MP 08 - DOUDbIe DIamMONAS......ceeouiieiiieiiieiiieeiie ettt ettt et e et e ebeeeeaeesaeesnaeesnbeesnneeens 64
IMP 09 = LOLLYPOPS .- tteutieetieetie et ettt ett e st e et e st e et e ettt e e steessteessteesnseesnsaesnseeensaeenseennseesnseesnseeans 65
MP 10 - Paralle]l BOXES......eeiuiiiiiieiieeeiie ettt ettt et set e e s teesteesteeesseeensaeesneesnseesnseesnseaens 66
MP 11 - THHANGIE SPIIt..eeiiiieiiiieie ettt ettt e st e et eeteeeeaeenteesnseesnseesnseeens 67
IMP 12 - SPILE SQUATE ....eeieetieeiie ettt ettt ettt ettt ettt e st e e s teesntee e beeenseeensaeenaeesnseesaseesnseaans 68
Multiline Team FIGUICT.......ccccuiiiiiiiieeiie ettt et e et eeeae et e e sseeesnbeesnseesneeas 69
IMT 01 = CASCAAL ..neveeiiieeiie ettt et et e et e et e e st e e s st e e s nteesnteesnseeenseeanseeensaeesnseesnseesnseenns 69
MT 02 - FOllow, SIide, ROIL ....oveeiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 70
MT 03 - Vertical Thread and ROtate ..........c.oeviuiiiiiiiiiiiiie ettt 71
MT 04 - RAINDOW SLIAC ...ttt ettt e st e et eetaeenaeesnaeesabeesnseeens 72
IMT 05 = TWO DOWI...ontiiieiieieet ettt b ettt st eat ettt s ae et et e bt eneeneenees 73
MT 06 - StEPS ANA TUINS c..eeeentieeiieeiie et et teeteeetee et ettt ettt e sateessteesateesaseeenseeenseeenseesnseesnseesnseenns 74
MT 07 = Arch du CaroUSEL.......cooiuiieiiieiie ettt ettt e e eeetee et e e naeesneeesnbeesnseeens 75
IMIT 08 = PIVOES ...ttt ettt ettt sttt h e ettt a et e st s bt e st et e sbesae et enbesseens et e abeeneeeenaes 76
MT 09 = ThEe BASKEL......eiiiiiiiiieeie ettt ettt st s e st eeteeessaeenteesneeesnseesnseeans 77
IMT 10 = SPIARIWED ....cetiiiiie ittt ettt et ettt ettt e tte e st e e sateesateesaseeenseeensaeesaeesnseesnseesnseenns 78

Seite 3 von 78



Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002

Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

Windfenster und Prazisionsraster Definitionen

A. Windfenster

Das Windfenster ist eine etwa halbkreisférmige Ebene, die durch die grétmogliche Wei-
te begrenzt wird, die ein Drachen vor einem stillstehenden Piloten unter samtlichen Win-
keln erreichen kann. Die Grélke des Windfensters wird begrenzt durch: den Boden, die
Lange der Flugleinen, die Windgeschwindigkeit, das Geschick des Piloten und durch die
Flugeigenschaften des Drachens oder der Drachen.

Das Windfenster in einer Pflichtfigur wird durch den ,In“call des Piloten festge-
legt.

B. Windfenstermitte

Die Mitte des Windfensters befindet sich direkt in Windrichtung vor dem Piloten (horizon-
tales Zentrum) und dort in der Mitte zwischen dem Boden und der Oberkante des Wind-
fensters (vertikales Zentrum).

C. Prazisionsraster

Der Hintergrund fir jede Figur ist das Prazisionsraster, das als Referenz fir deren kor-
rekte GroRe, Form und Position benutzt wird. Die Figuren sind auf einem Raster ge-
zeichnet, das 100 Einheiten hoch und 200 Einheiten breit ist (100 Einheiten auf jeder
Seite von der horizontalen Windfenstermitte). Die Grof3e einer Rastereinheit variiert mit
der Lange der benutzten Flugleine. Mit 38 Meter langen Leinen, ist eine Rastereinheit
etwa 0,3 Meter grof3. Jedes 10 Einheiten gro3e Quadrat auf dem Gitter hatte dann etwa
3 Meter lange Seiten. Rasterlinien (jeweils 10 Einheiten groRRe Intervalle) erscheinen nur
dann in den Diagrammen, wenn sie notwendig sind, um die Figur im Raster genauer zu
beschreiben.

Bemerkung: Unter schlechten Bedingungen kann es moglich sein, dass man nicht in al-
len Bereichen des Prazisionsrasters fliegen kann, ohne dass der Pilot riickwarts lauft.
Anders gesagt: Teile des Prazisionsrasters kdnnen aullerhalb des Windfensters liegen.

Zeichnungen

Die Zeichnung der Pflichtfiguren definiert die GréRe, Form und Position jeder Pflichtfi-
gur im Prazisionsraster.
Falls weniger Teammitglieder als im Diagramm eingezeichnete Drachen vorhanden
sind, gibt es zwei Moglichkeiten, die Drachen zu sortieren:
* In numerischer Reihenfolge, d.h. jedem fliegendem Drachen wird (in aufsteigen-
der Reihenfolge) eine Nummer aus dem Diagramm zugeordnet, beginnend bei 1.

* GleichmaRig verteilt und zentriert zwischen dem ersten und letzten Drachen. Das
heifl3t, zwischen der Position des ersten und des letzten Drachens werden die an-
deren Drachen mit gleichmaRigen Abstanden verteilt.

Falls es mehr Teammitglieder als eingezeichnete Drachen gibt, werden die Drachen
gleichmaRBig verteilt, d.h. um die eingezeichneten Drachen werden die Ubrigen aullen
symmetrisch positioniert.

Die Methode, nach der gleichmafig angeordnet wird, ist der Normalfall. Falls die nu-
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IV.

Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

merische Reihenfolge wichtig ist, so ist das in der jeweiligen Figurenbeschreibung an-
gegeben.

Kritische Komponenten und Erklarung

A. Kritische Komponenten

Jede Pflichtfigur hat zwei Komponenten (Teile), die bei der Bewertung durch die Juroren
besonders schwer wiegen. Bei internationalen Wettkdmpfen wird der Anteil jeder dieser
Komponenten 30% der Note fiir diese Pflichtfigur betragen. Diese Gewichtung ist dazu
da, die Hauptaufmerksamkeit der Piloten und Juroren auf bestimmte Teile der Pflichtfi-
gur zu lenken und hervorzuheben, dass diese Teile genau wie abgebildet zu fliegen
sind. Eine kritische Komponente ist nur ein Teil der ganzen Pflichtfigur und fuhrt des-
halb, auch wenn sie schlecht ausgefihrt wird, nicht notwendigerweise zu einer Nullwer-
tung der ganzen Pflichtfigur.

B. Erklarung

Wenn es notwendig erscheint, wird eine Erklarung oder Erlauterung der kritischen Kom-
ponenten gegeben. Zusatzliche Anmerkungen oder Kommentare und eine Liste von
zusatzlichen Komponenten, welche die Figur charakterisieren sollen, kdnnen ebenfalls
gegeben sein. Dieser Bereich ist nicht dazu gedacht, die Figur im Detail zu beschreiben.

C. Abkiirzungen in den Erklarungen

< als ein Vorzeichen einer Zahl, beschreibt einen Ort, links vom horizontalen
Zentrum des Prazisionsrasters
> als ein Vorzeichen einer Zahl, beschreibt einen Ort, rechts vom horizontalen

Zentrum des Prazisionsrasters.

<0> beschreibt das horizontale Zentrum des Prazisionsrasters.

A als Vorzeichen einer Zahl gibt eine Position Uber der Unterkante des Prazisi-
onsrasters an.

Glossar

A. Position im Prazisionsraster

Position im Prazisionsraster bezieht sich auf die Platzierung der gesamten Pflichtfigur im
Prazisionsraster. Obwohl alle Figuren so gedacht sind, dass sie so geflogen werden, wie
in den Zeichnungen gezeigt, ist die Platzierung manchmal eine kritische Komponente,
um das Verschieben im Fenster, oder die Anderung der GréRe zu unterbinden.

B. Relative Platzierung der Komponenten

Relative Platzierung der Komponenten bezieht sich auf die Ausrichtung der Komponen-
ten innerhalb der Figur. Zum Beispiel kdnnen zwei Quadrate Seite an Seite gezeichnet
sein, mit ihren Oberkanten auf derselben horizontalen Linie, oder eines direkt iber dem
anderen. Symmetrie kann ein Aspekt der relativen Platzierung sein. Als kritische Kom-
ponente, heben sie die Platzierung dieser Elemente gegenub er anderen Aspekten her-
vor.

C. Turns (ecken)

Alle Turns sind scharfe (knackige) Wechsel der Flugrichtung. Ein Adjektiv (Eigen-
schaftswort) kann zusammen mit "Turn" benutzt werden um bestimmte Aspekte der
Ecke zu verdeutlichen. Wenn der Richtungswechsel kein Turn sein soll, ist er als Bogen
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oder Kurve beschrieben.

D. Linien

Alle Linien sind gerade, falls nicht anders beschrieben. Die Bezeichnung ,gerade Linie*
kann, obwohl der Begriff ,Linie“ den Geradeausflug bereits beinhaltet, zur Verstarkung
benutzt werden.

1. Horizontale Linien werden parallel zum Horizont geflogen.

2. Vertikale Linien werden senkrecht zum Horizont geflogen.

3. Parallele Linien sind an allen Stellen gleich weit voneinander entfernt.

Die zusétzlichen Beschreibungen (horizontal, parallel,...) werden in den "kritischen
Komponenten " und den "Erklarungen " benutzt, um das Hauptaugenmerk auf eine oder
mehrere besondere Linien zu lenken.

E. Starten

Ein Start ist der Ubergang eines Drachens von einer ruhenden Position auf dem Boden
in den Flug. Die Kontrolle Uber den Drachen wahrend des Starts und die Stabilitdt des
Fluges nach dem Start gehdren zu den wichtigsten Aspekten eines Starts.

F. Landen

Eine Landung bringt den Drachen zu einem kontrollierten Stillstand am Boden. Ein Ab-
sturz mit der Nase zuerst in den Boden ist keine Landung. Falls nicht anders angezeigt,
wird keine Variation einer Landung einer anderen vorgezogen.

Landemanover bei Pairs und Teams:

Es soll die selbe Landetechnik angewendet werden, ansonsten werden Punktab-
ziuge im Speedcontrol folgen

1. Leitkantenlandung

Eine Leitkantenlandung bringt den Drachen auf einer der Leitkanten zu einem kontrol-
lierten Stopp am Boden (dabei berihrt eine der beiden Leitkanten den Boden in ihrer
vollen Lange).

2. Zweipunktlandung

Eine Zweipunktlandung ist fiir einen deltaférmigen Drachen ein kontrollierter Stopp auf
dem Boden, wobei er gleichzeitig auf den beiden Fligelspitzen steht. Fir Drachen mit
einer einzigen Leitkante, ist eine Zweipunktlandung eine solche, die den Drachen auf der
Schleppkante zum Stoppen bringt.

Beispiele:

(1) Snap Zweipunktlandung: eine Kombination von "Snap-Stall" und Landung,
die als eine Bewegung ausgefihrt wird.

(2) Stall Zweipunktlandung: der Drachen wird knapp tber dem Boden gestallt
und dann auf diesem abgesetzt.

(3) Spin Zweipunktlandung: der Drachen vollfuhrt einen engen Kreis (Spin)
oder einen Teil eines Kreises nahe am Boden und wird dann direkt abge-
setzt.

3. Bauchlandung
Eine Bauchlandung bringt den Drachen auf seiner Bauchseite (Waageseite) zu einem
kontrollierten Stopp, wobei die Nase des Drachens vom Piloten weg zeigt.
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G. Bogen

Der Wechsel der Flugrichtung, der einem Teil eines Kreisbogens folgt. Im Ge-
gensatz dazu hat eine Kurve keinen konstanten Radius.

H. Groundpass

Ein "Groundpass" ist ein horizontaler Flug nahe am Boden. Bei der Verwendung hier, in
den kritischen Komponenten und Erklarungen, ist die maximale Hohe der unteren Flu-
gelspitze Uber dem Boden definiert als die halbe Spannweite des Drachens. Fliegen na-
her am Boden wird weder belohnt noch bestraft.

Wenn der Boden nicht horizontal ist, wird die H6he eines "Groundpasses" Uber der
héchsten Stelle (des Bodens) gemessen, die Uberflogen wird.

. Nase
Ist der vorderste Teil des Drachens im Vorwartsflug - bei einem Delta der BerUhrungs-
punkt der Leitkanten. Fir einen Drachen mit nur einer Leitkante, wird diese Leitkante als
,Nase“ definiert.
Die Koordinaten in den Zeichnungen der Pflichtfiguren sind fur die Nase des Drachens
angegeben, solange dies nicht anders angezeigt wird.

J. Stall (Stopp)

Der Drachen kommt deutlich erkennbar zu einem momentanen Stopp.

1. Push Stall beendet die Vorwartsbewegung des Drachens, ohne dass der Drachen
die Richtung andert.

2. Snap Stall beendet die Bewegung des Drachens und bringt den Drachen gleichzeitig
in eine aufrechte Position, bei der die Drachennase nach oben zeigt.

K. Axel

Ein Axel ist eine flache (schnelle) 360°-Drehung des Drachens, wobei dessen Vordersei-
te zum Boden zeigt. (Er beginnt und endet mit der Nase zum Piloten.)

L. Speedcontrol (Geschwindigkeitskontrolle)
Bei Pflichtfiguren fir Einzelpiloten bedeutet "Speedcontrol" das Beibehalten einer kon-
stanten Geschwindigkeit wahrend der gesamten Figur.
Fir Pair- und Teamfiguren bezieht sich "Speedcontrol" zusétzlich auf relative Anderun-
gen der Geschwindigkeiten zwischen den Drachen, um Abstédnde zwischen diesen zu
6ffnen und zu schliefen, so wie es in einigen Figuren verlangt wird.
"Speedcontrol" ist Gegenstand aller Pflichtfiguren.

M. Spacing (bstande)

Fur Pairs und Teams bezieht sich "Spacing" auf das fortwahrende Einhalten eines kon-
stanten Abstands. Eine Anderung der Abstinde zwischen den Drachen kann wahrend
einer Figur notwendig sein, aber dann ist die GleichmaRigkeit der einzelnen Abstande
wichtig. "Spacing" ist Gegenstand aller Pflichtfiguren fir Pairs und Teams.

N. Multiline diagonaler Flug

Der Drachen fliegt in einer geraden diagonalen Linie, wobei der Drachen eine
gleich bleibende Ausrichtung hat.
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O. Multiline Riickenflug
Der Drachen fliegt in eine beliebige Richtung, wobei die Nase nach unten zeigt.

P. Multiline Ruckwartsflug

Der Drachen fliegt in die Entgegengesetzte Richtung in die die Nase zeigt. Ruckwarts-
flug ist auch Rickenflug, wenn die Nase nach unten zeigt.

Q. Multiline Rotation (spin)

Der Drachen rotiert um einen bestimmten Teil des Drachens als Rotationsachse. Die
haufigsten Drehpunkte sind das Drachenzentrum und die Fligelspitzen. Falls nicht an-
ders beschrieben, sind Rotationen stationar. Dies bedeutet, dass der Mittelpunkt der
Drehung sich nicht bewegt.

R. Multiline Slide

Der Drachen bewegt sich horizontal durch das Windfenster; mit der Nase nach oben
(horizontaler Slide), oder vertikal im Windfenster mit einer nach rechts oder links zeigen-
den Nase (vertikaler Slide).

S. Multiline Inverted Slide

Der Drachen bewegt sich horizontal durch das Fenster, wahrend die Nase nach unten
zeigt.
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DI 01 - Rectangle
Version englisch 2002-07-1, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 01 - Rectangle

Version 2002-07-01

~

out

w
(=]

Kritische Komponenten

Position im Prazisionsraster

Gerade Linien

Erklarung

Andere Komponenten
"Speedcontrol"
Parallele Linien
Rechte Winkel
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DI 02 - Circle
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 02 - Circle

Version 2002-07-01

40 0 40

Kritische Komponenten

Kreis

"Speedcontrol"

Erklarung

Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
IN/OUT an der selben Stelle
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DI 03 - Circle over Diamond
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 03 - Circle Over Diamond

Version 2002-07-01

[

£0 20 10 0 10 20 g0

Kritische Komponenten
Platzierung der Komponenten
Grofe der Komponenten
Erklarung
Der Kreis ist direkt oberhalb des Diamanten.
Der Durchmesser des Kreises ist genau so gro3 wie die Breite und Hohe des Diamanten.
Andere Komponenten
Parallele Linien
Rechte Winkel
Position im Prazisionsraster
"Speedcontrol"
Andere Winkel
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DI 04 - Launch, Circle, and Land
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 04 - Launch, Circle, and Land

Version 2002-07-01

Land Out

Kritische Komponenten
Gerade senkrechte Linien
Position im Prazisionsraster
Erklarung
Keine besondere Landungstechnik wird beschrieben. Aber je dichter das Landemandver Uber
dem Boden begonnen wird, um so besser.
Andere Komponenten
Rechte Winkel
"Speedcontrol"
Kreis

Seite 12 von 78



Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DI 05 - Lap und Snap
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 05 - Lap and Snap

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Parallele Linien
Zweipunktlandung
Erklarung
Die Landung ist schnell und wird dicht am Boden ausgefuhrt. Der Abwartsbogen an der linken
Seite des Fensters ist direkt unter dem IN. Die Landung ist in der Mitte der Figur und des Pra-
zisionsrasters.
Andere Komponenten
Bogen
Rechte Winkel
Relative Platzierung der Komponenten
Relative Grofle der Komponenten

Der Schwerpunkt der Bewertunkskriterien fiir die Landung wird auf eine Zweipunktlan-
dung ausgelegt
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DI 06 - Axels
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 06 - Axels

Version 2002-07-01

Axel

70 €0 40 0 €0

Kritische Komponenten
Axels
Gerade Linien
Erklarung
Die Drehrichtung der Axels ist nicht vorgegeben.
Andere Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
Scharfe Winkel
Position im Prazisionsraster

Der Drachen wird vor jedem Axel mit einem Snap-Stall gestoppt
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DI 07 - Jump
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002
DI 07 - Jump
Varsion 2002-07-01
20 /‘\
10 In E Out
> . >
70 10 0 10 70

Kritische Komponenten

Rechte Winkel

Bogen

Erklarung

Andere Komponenten
Gefahr der Bodenberthrung
Gerade Linien
Position im Prazisionsraster
"Speedcontrol"
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DI 08 - Pyramid
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 08 - Pyramid

Version 2002-07-01

40 0 40

Kritische Komponenten
Position im Prazisionsraster
Relative Grofle der Komponenten
Erklarung
Die Winkel an der Basis (Basiswinkel) sind gleich.
Andere Komponenten
Gleiche GrofRe der Linien nach IN und vor OUT
Gerade Linien
"Speedcontrol"
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DI 09 - Octagon
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 09 - Octagon

Version 2002-07-01

€0 40 20 10 0 10 20 40 €0

Kritische Komponenten

Position im Prazisionsraster

Relative Grofle der Komponenten

Erklarung

Alle Winkel des Achtecks sind gleich.

Andere Komponenten
"Speedcontrol"
Gleiche Groéle der Linien nach IN und vor OUT
Parallele Linien
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DI 10 - Steps down
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 10 - Steps Down

Version 2002-07-01

Out L Two-point Landing
i

70 20 10 o 10 20 70

Kritische Komponenten
Relative Grofle der Komponenten
Rechte Winkel
Erklarung
Die letzte Ecke wird gefolgt von einer Zweipunktlandung.
Andere Komponenten
Zweipunktlandung
Position im Prazisionsraster
"Speedcontrol"

Nach der letzten Ecke muss der Drachen nicht mit der Nase nach unten geflogen wer-
den.
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DI 11 - Split Figure Eight
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 11 - Split Figure Eight

Version 2002-07-01

) Out

70 20 20 10 0 10 20 20 70

Kritische Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
"Speedcontrol"
Erklarung
Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
Gerade Linien
Bogen

Die Richtungswechsel bei <30% *70% und bei >30%"30% sind keine Ecken, sondern Bégen
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen

DI 12 - Stops

Version 1.1 vom 11.09.2002

Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DI 12 - Stops

Version 2002-07-01

Out
40
A A
Snap Stsll Snap Stall Stall
20
FAN
Stall
-
€0 20 0 20

Kritische Komponenten

Stall

"Speedcontrol"

Erklarung

Andere Komponenten
Start

Relative Platzierung der Komponenten

Gerade Linien

Position im Prazisionsraster
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen

DP 01 - Pair Rectangle
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 01 - Pair Rectangle

Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

Version 2002-07-01

In

w
(=]

Kritische Komponenten

Position im Prazisionsraster

Gerade Linien

Erklarung

Andere Komponenten
"Spacing"
"Speedcontrol"
Parallele Linien
Rechte Winkel
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DP 02 - Pair Circle
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 02 - Pair Circle

Version 2002-07-01

40 0 40

Kritische Komponenten

Kreis

"Speedcontrol"

Erklarung

Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
IN/OUT an der selben Stelle
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DP 03 - Pair Circles over Diamonds
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 03 - Pair Circles Over Diamonds

Version 2002-07-01

\ w S :
o

£0 20 20 10 0 10 20 20 g0

Kritische Komponenten
Platzierung der Komponenten
Grofe der Komponenten
Erklarung
Die Kreise sind direkt oberhalb der Diamanten.
Der Durchmesser der Kreise sind genau so grof3 wie die Breiten und Hohen der Diamanten.
Andere Komponenten
Parallele Linien
Rechte Winkel
Position im Prazisionsraster
"Speedcontrol"
Andere Winkel
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DP 04 - Pair Launch, Circle, and Land
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 04 - Pair Launch, Circle, and Land

Version 2002-07-01

Out Land

Kritische Komponenten
Gerade senkrechte Linien
Position im Prazisionsraster
Erklarung
Keine besondere Landungstechnik wird beschrieben. Aber je dichter das Landemandver tUber
dem Boden begonnen wird, um so besser.
Andere Komponenten
Rechte Winkel
"Speedcontrol"
Kreis
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DP 05 - The Wigwams
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 05 - The Wig-wams

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten
Parallele Linien
"Speedcontrol"
Erklarung
Andere Komponenten
"Spacing"
Timing
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DP 06 - Inverted Eight with Landing
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002
DP 06 - Inverted Eight with Landing

Version 2002-07-01

10 (
2-paint landing 2-point landing Out
5

70 €0 0 40 320 20 10 0 10 20 20 40 50 €0 7O

Kritische Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
Landung
Erklarung
Zweipunktlandung.
Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
Parallele Linien
Gerade Linien
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen

Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DP 07 -H
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002
DP 07 -H
Version 2002-07-01
% ke e ke il

___________________ R [ S —

Kritische Komponenten
Parallele Linien
Relative Platzierung der Komponenten
Erklarung
Andere Komponenten
"Spacing"
Position im Prazisionsraster
Bogen
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DP 08 - Twist
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 08 - Twist

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten

Timing

Parallele Linien

Erklarung

Andere Komponenten
"Speedcontrol"
Rechte Winkel
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DP 09 - The CIiff
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 09 - The CIiff

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
"Speedcontrol"
"Spacing"
Erklarung
Andere Komponenten
Timing
Kreise
Gerade Linien
Andere Winkel
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen

DP 10 - Split Pair Square

Version 1.1 vom 11.09.2002

Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 10 - Split Pair Square

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten
Parallele Linien
Position im Prazisionsraster
Erklarung
Andere Komponenten
Andre Winkel
Timing
"Spacing"
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DP 11 - Meet Again
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 11 - Meet Again

Version 2002-07-01
20
70
o | (ORI NSy IRPNIEEN PN SRy N S PP, Sy W] RN PERPE SRR N P
20 ‘Cut ( In
10 ) : )
I
70 50 40 20 0 20 40 50 70

Kritische Komponenten
Kreise
"Speedcontrol"
Erklarung
Andere Komponenten
Timing
Relative Platzierung der Komponenten
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DP 12 - Pair Stops
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DP 12 - Pair Stops

Version 2002-07-01
80
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Kritische Komponenten
Stall
"Speedcontrol"
Erklarung
Andere Komponenten
Start
Relative Platzierung der Komponenten
Gerade Linien
Position im Prazisionsraster
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DT 01 - Team Rectangle
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 01 - Team Rectangle

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten
Position im Prazisionsraster
Gerade Linien
Erklarung
Ein 6ter Drache wirde bei <95 A5 beginnen und enden, und so weiter.
Andere Komponenten
"Spacing"
"Speedcontrol"
Parallele Linien
Rechte Winkel
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DT 02 - Pick-up Sticks
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 02 - Pick-up Sticks

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
"Speedcontrol"
Erklarung
Andere Komponenten
Gerade Linien
Landung
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sp

ortdrachen

DT 03 - Follow, Flank Up and Square

Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 03 - Follow, Flank Up and Square

Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

Version 2002-07-01
|
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Kritische Komponenten
Parallele Linien

Rechte Winkel
Erklarung

Andere Komponenten

Relative Platzierung der Komponenten

Timing
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DT 04 - Team Hairpin
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 04 - Team Hairpin

Version 2002-07-01

teYeleve
nilore

Kritische Komponenten
Kreise
"Spacing"
Erklarung
Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
Relative Platzierung der Komponenten
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DT 05 - Arch de Triomph
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 05 - Arch de Triomph

Version 2002-07-01

-

Out | =1

Kritische Komponenten
"Speedcontrol"

Kreisrunde Bogen

Erklarung

Andere Komponenten

Relative Platzierung der Komponenten
Position im Prazisionsraster

Timing
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DT 06 - Inverted Eight with Landing
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 06 - Inverted Eight with Landing

Version 2002-07-01

#2
1)
40 30 20 1

Kritische Komponenten
Landung
Relative Platzierung der Komponenten
Erklarung
Andere Komponenten
Bdogen
Gerade Linien
Parallele Linien

Die Landung ist als Zweipunktlandung auszufiihren
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DT 07 - Sorted Rectangle
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 07 - Sorted Rectangle

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten
Timing
Relative Platzierung der Komponenten
Erklarung
Die Drachen kommen von der AuRRenseite des Fensters herunter und drehen in Richtung auf
die Mitte in einen "Groundpass". Die Drachen reihen sich, in der Mitte, im Reil3verschlusssys-
tem nach oben ein.
Die Drachen fliegen abwechselnd nach links und rechts in die Rechtecke und treffen sich in
der Mitte wieder.
Andere Komponenten
"Groundpass"
Parallele Linien
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DT 08 - The Basket
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 08 - The Basket

\Version 2002-07-01
I
90
70
€0
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Out
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Kritische Komponenten

"Speedcontrol"

"Spacing"

Erklarung

Text wurde entfernt

Andere Komponenten
Timing
Rechte Winkel
Parallele Linien
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen

DT 09 - Spiderweb

Version 1.1 vom 11.09.2002

Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 09 - Spiderweb

Version 2002-07-01

=1

=4

#4

=1

40

Kritische Komponenten
Parallele Linien

Timing

Erklarung

40

Jeder Drachen fliegt zwei Seiten des Quadrates und verlasst es auf der gegenuberliegenden

Seite.
Andere Komponenten

Relative Platzierung der Komponenten

"Speedcontrol"
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DT 10 - Team Diamonds
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 10 - Team Diamonds

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
Timing
Erklarung
Andere Komponenten
"Spacing"
Rechte Winkel
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

DT 11 - Cascade
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 11 - Cascade

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
"Speedcontrol"
Position im Prazisionsraster
Erklarung
Andere Komponenten
"Spacing"
Parallele Linien
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

DT 12 - Loops and Vertical Threads
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

DT 12 - Loops and Vertical Threads

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten

Kreise

Relative Platzierung der Komponenten

Erklarung

Andere Komponenten
"Speedcontrol"
Position im Prazisionsraster
Parallele Linien

Seite 44 von 78



Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

MI 01 - Circle
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 01 - Circle

Version 2002-07-01

50 40 0 40 50

Kritische Komponenten
Kreis
Richtung
Erklarung
Die Nase des Drachens zeigt wahrend der ganzen Figur nach oben.
Andere Komponenten
Multiline Slide
Position im Prazisionsraster
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Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

MI 02 - Ladder Up
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 02 - Ladder Up

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Rotation
Position im Prazisionsraster
Erklarung
Wahrend des Steigens dreht der Drachen vorwarts, abwechselnd um die Flligelspitzen.
Die Position des Drachens nach jeder Drehung wird durch seine Spannweite bestimmt. Des-
halb ist die HOhe nach jeder Drehung und der letzten Gerade unbestimmt.
Andere Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
Parallele Linien
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Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

MI 03 - Steps and Turns
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 03 - Steps and Turns

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
Drehung
Erklarung
Der Drachen dreht bei jedem Wechsel der Richtung 90° um sein Zentrum.
Andere Komponenten
Gerade Linien
Position im Prazisionsraster
Ruckwartsflug
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Mi 04 - Two Down
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 04 - Two Down

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten

Parallele Linien

Ruckenflug

Erklarung

Andere Komponenten
Rotation um das Drachenzentrum
"Speedcontrol"
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MI 05 - Swing

Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 05 - Swing

Version 1.1 vom 11.09.2002

Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

Version 2002-07-01

Out

Kritische Komponenten
Rotation um die Flugelspitze
Parallele Linien
Erklarung
Andere Komponenten
Start
Landung
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Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

Mi 06 - Peak
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 06 - Peak

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Diagonaler Flug
Relative Platzierung der Komponenten
Erklarung
Andere Komponenten
Start
Landung
Rotation um das Drachenzentrum
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MI 07 - Arc Circle
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 07 - Arc Circle

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Kreis
Ruckwartsflug
Erklarung
Andere Komponenten
Bogen
Start
Landung
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MI 08 - Camel Back
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 08 - Camel Back

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Bdogen
Ruckwartsflug
Erklarung
Andere Komponenten
"Speedcontrol"
Start
Landung
Gerade Linien

Seite 52 von 78



Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
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MI 09 - Clock Tower
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 09 - Clock Tower

Version 2002-07-01

Out

Kritische Komponenten
Rotation um das Drachenzentrum
Gerade Linie

Erklarung

Beide 360° Drehungen werden in acht einzelnen 45° Schritten ausgefihrt.

Andere Komponenten
"Speedcontrol"
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MI 10 - Crystal Ball
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 10 - Crystal Ball

Version 2002-07-01

~

Kritische Komponenten
Kreis
Ruckenflug
Erklarung
Andere Komponenten
"Speedcontrol"
Relative Platzierung der Komponenten (Gréle)
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Mi 11 - Tip Pivots
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 11 - Tip Pivots

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten

Rotationen um die Flugelspitze

Gerade Linien

Erklarung

Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
Relative Platzierung der Komponenten
"Speedcontrol"
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MI 12 - Martini Glass
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MI 12 - Martini Glass

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten

Gerade Linien

Rotation um das Drachenzentrum

Erklarung

Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
Relative Platzierung der Komponenten
"Speedcontrol"
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MP 01 - Qisses (Qiisschen)
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 01 - Qisses

Version 2002-07-01

I
Out

Kritische Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
"Speedcontrol"
Erklarung
Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
"Spacing"
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Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

MP 02 - Tandem
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 02 - Tandem

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten
Rotation um das Drachenzentrum
Timing
Erklarung
Die zwei kompletten Rotationen werden gleichzeitig ausgefihrt, wahrend die Drachen sich
quer durch das Raster bewegen.
Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
"Speedcontrol"
Gerade Linien
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Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

MP 03 - Quadouble -S (Vierfache S)
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 03 - Quadouble-S

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten

Bogen

"Spacing"

Erklarung

Andere Komponenten
Ruckenflug
Position im Prazisionsraster
"Speedcontrol"
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Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

MP 04 - Two Down
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 04 - Two Down

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten

"Speedcontrol"

"Spacing"

Erklarung

Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
Gerade Linien
Rotation um das Drachenzentrum
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Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

MP 05 - Sticky Wicket
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 05 - Sticky Wicket

Version 2002-07-01

70 40 20 0 20 40 70

Kritische Komponenten
Bogen
"Spacing"
Erklarung
Die Drachen #1 und 2# rotieren gleichzeitig rechts herum 90° an <40 beziehungsweise <20.
Die Drachen #1 und 2# rotieren gleichzeitig links herum 90° an >40 beziehungsweise >20.
Drachen 1# fliegt von <40 bis <20 auf dem Rucken.
Drachen 2# fliegt von >20 bis >40 auf dem Rucken.
Andere Komponenten
Rotation um das Drachenzentrum
Position im Prazisionsraster
Relative Platzierung der Komponenten Parallele Linien
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Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

MP 06 - Peaks
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 06 - Peaks

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Diagonaler Flug
Relative Platzierung der Komponenten
Erklarung
Andere Komponenten
Start
Landung
Rotation um das Drachenzentrum
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Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

MP 07 - Circles and Slides
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 07 - Circles and Slides

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Kreise
Slide im Rickenflug
Erklarung
Beide Gruppen von Kreisen werden mit der Leitkante nach vorn geflogen. Die linken Kreise
werden zuerst und nach unten geflogen.
Andere Komponenten
Parallele Linien
"Spacing"
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Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

MP 08 - Double Diamonds
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 08 - Double Diamonds

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
"Spacing"
Rotation um das Drachenzentrum
Erklarung
Beide Drachen machen eine 45° Linksdrehung bei #10 nach dem Start. Beide Drachen ma-
chen eine 135° Rechtsdrehung bei #10 vor der Landung.
Andere Komponenten
Parallele Linien
Gerade Linien
Relative Platzierung der Komponenten
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Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

MP 09 - Lollypops
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 09 - Lollypops

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Diagonaler Flug
Kreise
Erklarung
Andere Komponenten
Ruckenflug
Parallele Linien
"Spacing"
Relative Platzierung der Komponenten
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Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

MP 10 - Parallel Boxes
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 10 - Parallel Boxes

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten
Gerade Linien
"Speedcontrol"
Erklarung
Nach dem Start und vor der Landung rotieren beide Drachen 90° nach links bei #10.
Andere Komponenten
Parallele Linien
"Spacing"
Relative Platzierung der Komponenten
Rotation um das Drachenzentrum
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Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

MP 11 - Triangle Split
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 11 - Triangle Split

Version 2002-07-01

Kritische Komponenten
Gerade Linien
Position im Prazisionsraster
Erklarung
Andere Komponenten
Timing
Rotation um das Drachenzentrum
Ruckwartsflug
Senkrechter Slide
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Version 1.1 vom 11.09.2002

Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

MP 12 - Split Square
Version englisch 2002-07-01, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MP 12 - Split Square

Version 2002-07-01
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Kritische Komponenten
Gerade Linien
Relative Platzierung der Komponenten
Erklarung
Andere Komponenten
Slide im Rickenflug
Senkrechter Slide
Rotation um das Drachenzentrum
Position im Prazisionsraster
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Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

MT 01 - Cascade
Version englisch 2002-07-23, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 01 - Cascade

Version 2002-07-23
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Kritische Komponenten
"Spacing"
"Speedcontrol"
Erklarung

Am unteren Ende jedes senkrechten Slides rotiert jeder Drachen um 90° und slidet nach
rechts.
Drachen #1 fliegt bei seinem Slide nach rechts unter den Drachen #2, #3 und #4 her.
Drachen #2 fliegt bei seinem Slide nach rechts unter den Drachen #3 und #4 her.
Drachen #3 fliegt bei seinem Slide nach rechts unter dem Drachen #4 her. Andere Kompo-
nenten

Position im Prazisionsraster

Gerade Linien

Rotation um das Drachenzentrum
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MT 02 - Follow, Slide, Roll
Version englisch 2002-07-23, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 02 - Follow, Slide, Roll

Version 2002-07-23
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Kritische Komponenten
Kreise
"Spacing"
Erklarung

Die Kreise werden so geflogen dass, die Nase der Drachen die ganze Zeit nach aussen zeigt.
Andere Komponenten

Gerade Linien

Relative Platzierung der Komponenten

Slide im Rickenflug

Rotation um das Drachenzentrum
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MT 03 - Vertical Thread and Rotate
Version englisch 2002-08-04, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 03 - Vertical Thread and Rotate

Version 2002-08-04
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Kritische Komponenten
Gerade Linien
Rotation um das Drachenzentrum
Erklarung
Die Rotationen um das Drachenzentrum bei 50 sind aus zwei einzelnen 90° Drehungen zu-
sammengesetzt, die jeweils mit einem Stop begonnen und beendet werden.
Andere Komponenten

"Spacing"
Relative Platzierung der Komponenten
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Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

MT 04 - Rainbow Slide
Version englisch 2002-07-23, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 04 - Rainbow Slide

Version 2002-07-23
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Kritische Komponenten
"Spacing"
"Speedcontrol"
Erklarung
Der Start erfolgt stehend auf der Fligelspitze.
Die 180° Drehungen um den Mittelpunkt werden gleichzeitig ausgefiihrt und enden in einem
Stop.
Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
Rotation um das Drachenzentrum
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MT 05 - Two Down
Version englisch 2002-07-23, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 05 - Two Down

Version 2002-07-23
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Kritische Komponenten
"Speedcontrol"
"Spacing"
Erklarung

Andere Komponenten
Senkrechter Slide
Rotation um das Drachenzentrum
Position im Prazisionsraster
Gerade Linien
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MT 06 - Steps and Turns
Version englisch 2002-07-25, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 06 - Steps and Turns

Version 2002-07-25
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Kritische Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
Rotation um das Drachenzentrum
Erklarung
Die Drachen drehen 90° im Urzeigersinn an jeder Ecke.
Andere Komponenten
Gerade Linien
Position im Prazisionsraster
Ruckwartsflug

Seite 74 von 78



Internationales Pflichtfigurenbuch fiir Sportdrachen Version 1.1 vom 11.09.2002
Deutsche Ubersetzung von A H. 26.10.2002

MT 07 - Arch du Carousel
Version englisch 2002-07-23, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 07 - Arch du Carousel

Version 2002-07-23
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Kritische Komponenten
Bdogen
"Speedcontrol"
Erklarung

Andere Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
Position im Prazisionsraster
Timing
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Deutsche Ubersetzung von A.H. 26.10.2002

MT 08 - Pivots
Version englisch 2002-07-23, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 08 - Pivots

Version 2002-07-23
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Kritische Komponenten
Gerade Linien
Rotation um das Drachenzentrum
Erklarung
Alle Drehungen werden von allen Drachen gleichzeitig ausgefthrt.
Andere Komponenten
Position im Prazisionsraster
Relative Platzierung der Komponenten
"Speedcontrol"
Ruckwartsflug
Wagerechter Slide
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MT 09 - The Basket
Version englisch 2002-07-23, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 09 - The Basket |
Version 2002-07-23

90

10

50
Kritische Komponenten
"Speedcontrol"

"Spacing"

Erklarung

Alle Drachen starten zur selben Zeit, wobei ihre Nasen 45° nach rechts zeigen.
Alle Drachen erreichen die obere rechte Seite des Korbes zur selben Zeit.

Alle Drachen sliden diagonal auf <0> 290 zu und davon weg.

Alle Drachen landen zur selben Zeit, wobei ihre Nasen 45° nach links zeigen.
Andere Komponenten

Timing

Rechte Winkel

Parallele Linien

40 30 20 10
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MT 10 - Spiderweb
Version englisch 2002-07-23, Ubersetzung A.H. 25.10.2002

MT 10 - Spiderweb

Version 2002-07-23
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Kritische Komponenten
Parallele Linien
Timing
Erklarung
Jeder Drachen fliegt zwei Seiten des Quadrates und verlasst es an der gegenuberliegenden
Ecke.
Andere Komponenten
Relative Platzierung der Komponenten
"Speedcontrol"
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