. Precision

der Avatar?

Um es gleich vorneweg zu sagen: Der Avatar hat
seine Daseinsberechtigung. Er soll weder mit all
den Vielseitigkeitskiinstlern konkurrieren, die
Trickflug auf hohem Niveau mit inzwischen wirk-
lich weit fortgeschrittener Flugprdzision vereinen.
Das tut der Slash, der dabei in der Tradition von
Masque und Transfer xt.s steht und deren Fahig-
keiten weit iibertrifft. Dex Avatar will etwas sein,
was scheinbar niemand mehr braucht und fiir das
es, will man den Stimmen der grofen Hersteller
glauben, absolut keinen Markt gibt: Ein reinrassi-
ger Teamkite, der aufRer mit einer immensen Flug-
priizision mit kaum einem anderen Attribut fiir

sich werben kann. Ob eine so klar in die Nische

zielende Ausrichtung sinnvoll ist? Lasst mich kurz
nachdenken - seit wann ist es ,sinnvoll”, Drachen
steigen zu lassen?

Eigentlich hat der franzosische Hersteller L'Atelier bereits einige &uBerst prdzise Drachen im Sortiment. Man denke an den
Masque, einen steinalten Klassiker, den ich immer noch sehr schitze und mit dem man heute noch in jedem Prazisionswettbewerb
antreten kann. Der Transfer xt.s, der in meiner Sammlung schmerzlich fehlt, hat zwar ebenfalls schon einige Jahre auf dem
Buckel, doch kann auch er im Hinblick auf seine Flugprdzision noch jedem Vergleich standhalten. Zudem hat Top-Pilot Mathieu
Mayet mit den Kites der Slash-Serie alles gewonnen, was es zu gewinnen gibt. Warum also ein neuer, reiner Prizisions-Kite wie

Teamflug und Prazision

Nur fiir die, die es (noch) nicht wissen: Teamflie-
gen hat wenig damit zu tun, dass drei oder mehr
Drachen gleichzeitig irgendwelches wildes Getrick-
se an den Himmel kaspern. Teamfliegen bedeutet,
dass man geometrische Figuren synchron oder hin
und wieder mal bewusst asynchron ins Himmels-
blau zeichnet. Beim Teamflug sind die konstant
gleichen Ahstinde der Drachen das absolut zentra-
le Kriterium. Ebenso sind gleich grofie und mit
gleichmdRiger Geschwindigkeit durchflogene Radi-
en und knackig synchrone Ecken die Merkmale von
Konnen. Daneben stehen enge Passagen, in denen
die Drachen scheinbar kollidieren, um dann wieder
auseinanderzustreben. Thr merkt etwas? Gleich
und synchron sind die Adjektive, die Teamflug auf
héchstem Niveau charakterisieren. Und das
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erreicht man womit? Richtig, nicht mit einem hei-
Ren Freestyler, sondern mit einem Kite, der ulti-
mativ auf Kontrollierbarkeit und Unempfindlich-
keit hin konzipiert wurde.

Speedcontrol

Wenige Begriffe werden selbst von erfahrenen Dra-
chenpiloten fehlerhafter verwendet als der Begriff
Speedcontrol. Er stammt aus dem Teamflug und
meint nicht, dass man einen Kite nach Belieben
beschleunigen oder verlangsamen kann, dass ein
Drachen in einem Augenblick langsam gen Himmel
fliegt, um im nédchsten Moment in irrer Geschwin-
digkeit bodenwérts zu rauschen. Dies ist, ehrlich
gesagt, das glatte Gegenteil dessen, was Team-
und Prdzisionspiloten meinen, wenn sie von
Speedcontrol sprechen.

Besonderheit: Der Avatar tunnell, dass

es Angst und Bange machen kinnte,
doch das ist gut so und ahsolut gewollf
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10-30 km/h (2-5 Bft.)
38-50 m/ 45 daN
269,- Euro

Speedcontrol meint, dass die Kites eines Teams
nach Moglichkeit stets gleich schnell oder langsam
fliegen sollen, egal, ob ein Teil der Drachen senk-
recht nach unten und der andere himmelwarts
fliegt. Speedcontrol meint, dass sich die Kites
eines Teams, die sich — beispielsweise bei Bursts ~
durchaus an verschiedenen Stellen im Windfenster
befinden kénnen, gleichmdRig schnell fliegen,
damit die Meetings in der Windfenstermitte dra-

Ein Zeichen fiir echie Klassiker?
Das magische Teamdrachen-
Loch unter dem Mittelkreuz
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